
Objetivo
Ingeniería de productos de software es una guía esencial 
y actualizada, diseñada tanto para estudiantes como para 
profesionales que desean comprender y aplicar los principios 
modernos de la ingeniería de software. Su enfoque se 
centra en el desarrollo de productos confiables, seguros y 
relevantes para el entorno digital actual.
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➢ Enfoque en productos, no sólo proyectos. Este 
libro se centra en la ingeniería de productos de 
software, abordando las necesidades reales de 
empresas y desarrolladores que crean 
aplicaciones, servicios web y móviles.

➢ Cobertura integral y moderna. Consta de diez 
capítulos que exploran temas como la visión del 
producto, metodologías ágiles, arquitectura de 
software, computación en la nube, microservicios, 
seguridad y privacidad, así como DevOps y gestión 
de código.

➢ Ejemplos prácticos y actuales. Incluye casos, 
escenarios y ejercicios diseñados para facilitar la 
comprensión y la aplicación directa en proyectos 
estudiantiles y profesionales.

➢ Accesible para principiantes. Está diseñado para 
quienes estudian su primer curso de ingeniería

Características (promotips)

Ventajas competitivas

Entre las principales ventajas de este título se destacan:

✮ Adaptabilidad. Es ideal para cursos universitarios y 
programas de formación profesional enfocados en el 
desarrollo de software.

✮ Preparación para el mercado laboral. Ofrece 
contenido alineado con las competencias requeridas 
por las empresas tecnológicas.

✮ Enfoque en calidad y productividad. Fomenta 
buenas prácticas para minimizar errores, optimizar 
procesos y mejorar la entrega de productos.

✮ Perspectiva global. Integra estándares
internacionales y metodologías aplicadas en
entornos multiculturales y distribuidos.

de software o desean desarrollar productos 
sin experiencia previa en el área.

Material de apoyo para el docente (en inglés):

➢ Manual para el docente
➢ Presentaciones PPT
➢ Notas para el docente
➢ Solución a los ejercicios

Consulte a su Asesor de Servicios de Aprendizaje de 
Pearson o escriba a hedsoporte@pearson.com para 
obtener información respecto de los recursos y 
material descargable para docentes.
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