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Caracteristicas (promotips)

Enfoque enproductos, no sélo proyectos. Este
libro se centraenlaingenieria de productos de
software, abordando las necesidadesreales de
empresasy desarrolladoresquecrean
aplicaciones, servicios web y moviles.
Coberturaintegraly moderna. Consta de diez
capitulos que exploran temas como la vision del
producto, metodologias agiles, arquitectura de
software, computacion enlanube, microservicios,
seguridady privacidad, asicomo DevOpsy gestion
de cddigo.

Ejemplos practicosy actuales. Incluye casos,
escenariosy ejercicios disefiados para facilitarla
comprensiony la aplicacion directa en proyectos
estudiantilesy profesionales.

Accesible paraprincipiantes. Esta diseflado para
quienesestudiansuprimercursodeingenieria

Ventajas competitivas

de software o desean desarrollar productos
sin experiencia previaen el area.

Material de apoyo para el docente (eninglés):

Manual paraeldocente
Presentaciones PPT
Notas paraeldocente
Solucidonalos ejercicios
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Consulte asuAsesor de Servicios de Aprendizaje de
Pearson o escriba a hedsoporte@pearson.com para
obtenerinformaciénrespecto delosrecursosy
material descargable paradocentes.
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Entrelas principales ventajas de este titulo se destacan:

*

Adaptabilidad. Esideal para cursos universitariosy
programas de formacion profesionalenfocadosenel
desarrollo de software.

Preparacion para el mercado laboral. Ofrece
contenido alineado conlas competenciasrequeridas
porlas empresastecnoldgicas.

#  Enfoqueencalidady productividad. Fomenta

buenas practicas paraminimizar errores, optimizar

procesosy mejorarlaentregade productos.

#  Perspectivaglobal. Integraestandares

internacionalesy metodologias aplicadas en
entornos multiculturalesy distribuidos.
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