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Objetivo O

Laobrade Introduccién ala computacion ofrece alos
estudiantes unavision general delamateria, unabase desde
laque puedenapreciarlarelevanciaylasinterrelacionesde
los futuros cursos en este campo.

Estelibro presentaunaintroduccionalas Cienciasdela
computacion.
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Caracteristicas (promotips) [
>  Estelibroabarcaelalcance delainformatica, conla necesidadesdelcursodel profesor,concontenido
profundidad necesariaparaexplorarconceptos. opcionalparael cursointroductorio.
>  Estdescrito paraestudiantes deinformatica asicomo >  Eltextosigue utilizando Python paraproporcionar
paraestudiantes de otras disciplinas. Suamplia herramientas de programacion paralaexploraciony
coberturay exposicion clarason accesiblesy experimentacion.
fomentan una comprension practicay realistadela
materia. Material de apoyo paraeldocente (eninglés):
>  Proporcionaalos estudiantes unabase de abajo
haciaarriba, delo concretoalo abstracto,esteamplio >  Manualparaeldocente
trasfondo expone alosestudiantes principiantesde >  PresentacionesPPT
informatica ala amplitud de lamateriaenla que > Bancodeexamenes
planean especializarse, y alos estudiantes de otras
disciplinas alo que necesitan pararelacionarse conla Consulte asuAsesordeservicios de aprendizaje de
sociedadtécnicaenlaque viven. Pearsonoescribaahedsoporte@pearson.compara
>  Loscapitulosindividuales sonindependientesy obtenerinformacionrespecto delosrecursosy material
pueden cubrirse enun orden que se adapte alas descargable paradocentes.

\

Ventajas competitivas

#  Exploralaamplituddeltemaalavezqueincluye tecnologiade bases de datos ponen de manifiesto
suficiente profundidad para transmitirlos temas lo quelos estudiantes debensaber para serusuarios
implicados. No se trata solo de unaintroduccion segurosyresponsablesdelatecnologia.
alusodeinternetounaformacionenelusode #  Utilizaejemplosde cddigoenPythony
algunos paquetes de software, proporcionauna pseudocodigo similaraPython, debido asuamplia
comprension practicayrealista de todo el campo. aceptacionenotros campos STEM, como lafisica

#  Estetextosigue unadisposicionde abajohaciaarriba ylabiologia,y como ellenguaje preferido para
detemas que progresadeloconcretoaloabstracto, aplicaciones en cienciacomputacional.
unordenque dalugaraunasodlidapresentacion #  Cadacapituloincluye unacolecciénde preguntas
pedagogica. llamadas Enfoque social que desafianalos

%  Losaspectoséticosylegalesde areascomola estudiantes areflexionarsobre larelaciénentre el

seguridad eninternet, laingenieriade softwareyla material deltextoyla sociedad enlaque viven.
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