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Características (promotips)

Inteligencia artificial. Un enfoque moderno es una obra
que enfatiza el aprendizaje tanto como un método de
construcción para sistemas competentes, como una
forma de extender el alcance del diseñador a entornos
desconocidos. Por ello explora con amplitud el campo
de la IA que abarca lógica, probabilidad y matemáticas
continuas; así como percepción, razonamiento,
aprendizaje y acción; equidad, confianza, bienestar
social y seguridad; diversas aplicaciones que van desde
dispositivos microelectrónicos hasta exploradores
planetarios robóticos y servicios online con miles de
millones de usuarios.

Material de apoyo para el docente (en inglés)**

**Consulte a su Asesor de Servicios de Aprendizaje de
Pearson o escriba a soporte@pearson.com para
obtener información respecto al material de apoyo. 

Recursos en inglés, disponibles en el sitio web del libro

Los recursos online están disponibles a través del sitio:
aima.cs.berkeley.edu. Lo que permite al autor agregar,
actualizar y mejorar de manera continua los ejercicios
para satisfacer las necesidades de los docentes, reflejar
los avances en el campo y en las herramientas de
software relacionadas con la IA:

➢ 

➢ 

Manual de soluciones para el profesor.

Presentaciones de PowerPoint correspondientes
alos capítulos 1 a 28.

➢ 

➢ 

➢ 

➢ 

Ejercicios, proyectos de programación y
proyectos de investigación, incluyen ejercicios
interactivos para estudiantes para permitir
actualizaciones y adiciones continuas.

El software en línea actualizado brinda a los
estudiantes más oportunidades para completar
proyectos, incluidas implementaciones de los
algoritmos del libro, además de ejemplos de
codificación complementarios y aplicaciones en
Python, Java y Javascript.

Material suplementario y enlaces para estudiantes
y docentes.

Una lista de más de 1 400 escuelas que han
utilizado el libro, muchas con enlaces a materiales
de cursos online y programas de estudio.



✮

✮

 recursos informáticos y nuevos algoritmos.

Los temas como lenguaje natural, robótica,la
comprensión del lenguaje natural,
elreconocimiento de voz y visión por
computadorahan sido revisados para reflejar el
impacto delaprendizaje profundo.

Abordaje del impacto de la IA en la sociedad,
incluidostemas vitales de ética, equidad,
confianza y seguridad.

✮ Enfoque orientado en el aprendizaje automático en
lugar de la ingeniería del conocimiento hecha a
mano, debido a la mayor disponibilidad de datos,

La obra representa la introducción más completa y
actualizada de la teoría y la práctica de la inteligencia
artificial. Actualiza a los lectores sobre las últimas
tecnologías, presenta conceptos de una manera más
unificada y ofrece una cobertura ampliada del
aprendizaje automático, aprendizaje profundo,
aprendizaje por transferencia, sistemas multiagente,
robótica, procesamiento de lenguaje natural,
causalidad y programación probabilística, privacidad,
equidad e IA segura.

Características distintivas del título:

Ventajas competitivas

Amplia cobertura de avances recientes en
aplicaciones de IA, muestra a los estudiantes cómo los
distintos subcampos de la IA encajan para crear
programas reales y útiles.
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