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A continuación se presenta una lista de los materiales
complementarios, en inglés, disponibles para el
profesor: 

Manual de soluciones para el profesor. 

Experimentos de laboratorio para el sistema
operativo Linux. 

Experimentos de laboratorio para Windows. 

Ejercicios de simulación para sistemas operativos. 

Presentaciones de PowerPoint correspondientes a
los capítulos 1 a 12.

**Consulte a su Asesor de Servicios de Aprendizaje de
Pearson o escriba a soporte@pearson.com para
obtener información respecto al material de apoyo.

Sistemas operativos modernos es una obra que
proporciona una cobertura de temas en profundidad
incluye procesos, subprocesos, administración de
memoria, sistemas de archivos, E/S, interbloqueos,
diseño de interfaz, multimedia, compensaciones de
rendimiento y tendencias en el diseño de SO.

Los estudios de casos exploran los SO más populares y
brindan un contexto del mundo real.

La edición sigue el ritmo de los SO modernos con un
nuevo capítulo sobre Windows 11, nueva cobertura de
seguridad, un énfasis en las unidades de estado sólido
basadas en flash y más.

El autor Tanenbaum también brinda información sobre
la investigación actual basada en su experiencia como
investigador de sistemas operativos.

Material de apoyo para el docente (en inglés)**

✮

✮

✮

✮
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Un estilo de escritura claro y entretenido describe
los conceptos generales que todo diseñador de
sistemas operativos debe dominar. 

Los sistemas de archivos multimedia se cubren en
detalle, un tema importante que la mayoría de los
libros pasan por alto. 

El tratamiento exhaustivo de la seguridad
informática incluye virus, gusanos, malware y otras
plagas digitales. También se proporciona
orientación práctica sobre las formas de combatir y
defenderse de las amenazas a la seguridad. 

Se analizan en profundidad las soluciones de
almacenamiento modernas, como las unidades de
estado sólido (SSD) basadas en flash y la memoria
persistente.

El contenido analiza las nuevas tendencias y los
desarrollos. Los temas incluyen avances en 

✮

✮

✮

servidores controlados por eventos; arquitecturas
modernas de 64 bits, sistemas de archivos,
entrada/salida, virtualización y la nube, y más. 

El tratamiento de la seguridad se centra en temas
que son directamente relevantes para el diseño y la
estructura del sistema operativo. Se analizan en
detalle nuevos y emocionantes desarrollos de
hardware, vulnerabilidades de software, ataques y
defensas. 

El estudio de caso de Linux y Android presenta
nuevos desarrollos en las versiones actuales de
Linux y Android OS. 

El estudio de caso de Windows 11 explora la última
versión importante del sistema operativo NT de
Microsoft. 

Las lecturas, referencias e investigaciones
sugeridas reflejan los sistemas operativos más
recientes. Se incluyen nuevos problemas en cada
capítulo

Características distintivas de este título: 

Ventajas competitivas
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