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Ficha técnica 
Investigación de operaciones

Esta nueva edición, además de tratar los algoritmos clásicos de
investigación operativa (OR), aborda temas de gran relevancia
como la analítica, la inteligencia artificial (IA) y el aprendizaje
automático (ML), los que compiten en importancia en la toma
de decisiones porque todos buscan decisiones acertadas,
aunque desde diferentes perspectivas y se ofrecen modelos
matemáticos en busca de la solución óptima (o casi óptima).



➢

➢

➢

➢

Todos los detalles algorítmicos se explican
mediante ejemplos numéricos cuidadosamente
elegidos, en lugar de complejas notaciones
matemáticas o teoremas. 

Se hace hincapié en los puntos focales que unifican
algoritmos en un área de optimización para
proporcionar información sobre la funcionalidad de
cada algoritmo.

Presentaciones PPT (banco de imágenes) 

Manual de soluciones 
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Material de apoyo para el docente en inglés: 

➢ 

Material de apoyo para el estudiante: 

Consulte a su Asesor de Servicios de Aprendizaje de
Pearson o escriba a hedsoporte@pearson.com para
obtener información respecto a los recursos y material
descargable para docentes.
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Los Momentos ¡Ajá! son historias libres de
matemáticas que muestran cómo los algoritmos
clásicos son beneficiosos en la práctica. 

Tiene nuevos capítulos:
Capítulo 1. Perspectiva general de la IO, analítica, IA
     y ML en la toma de decisiones
Capítulo 8. Programación lineal estocástica
Capítulo 14. Gestión del rendimiento 

Ofrece nuevas secciones:
Sección 3.4.3: Nuevo método de dos fases sin
    variables artificiales

Sección 3.6.5: La regla del 100% del análisis de
    sensibilidad de LP
Sección 4.4.2: Algoritmo simplex generalizado
Sección 4.5.4: Cambios simultáneos en la
    factibilidad y la optimalidad
Sección 4.6: Transición del tratamiento del análisis
    de sensibilidad del libro de texto al software
    comercial
Sección 9.2.3: Algoritmo de descomposición de
    Benders
Sección 15.3: Probabilidades de Bayes con
    aplicaciones de aprendizaje automático

Entre las ventajas sustanciales de este título destacan 

Ventajas competitivas

Características (promotips)
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